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Rezumat

Google Maps este un serviciu cu ajutorul caruia utilizatorii pot gasi companii locale,
vizualiza harti si obtine indicatii rutiere. Dezvoltatorii web au fost mereu atrasi de manipularea
elementelor din harta si cresterea nivelului de interactiune cu aceasta, astfel incat a fost lansat
API-ul Google Maps Javascript prin care se pot crea noi produse web complexe, capabile sa
imbunatateascd si extinde functionalitdtile de baza. Street View API este un serviciu de
vizualizare la 360° a strazilor si altor locuri de interes ale unei localitati.

Aplicatia interactivd de estimare imagistica a locatiei geografice prezentata foloseste
avantajele API-urilor Google in alt mod decat pentru navigare, orientdndu-se spre invétare si
divertisment. PlaceGuesser testeaza capacitatea de orientare a utilizatorilor si le prezintd
informatii legate de geografie si istorie. Interactiunea cu harta sau panorama generata are rolul de
a-1 implica activ pe jucatori, oferindu-le o experientd vizuald aparte. Astfel, ei descopera locuri
noi, observd vegetatia, casele sau chiar oamenii si Invatd notiuni noi, facand asocierea intre
aceste elemente si locatia indicatd pe harta lumii.

Setérile disponibile la pornirea aplicatiei tin de cele 3 moduri de generare. Implicit se
genereazd o locatie aleatorie pe glob, in limitele stabilite prin marcarea unor perimetre sub forma
unor dreptunghiuri (perimetrul Europei Centrale, Sudul Europei, zona scandinava si a Regatului
Unit, Coasta de Est a Statelor Unite si perimetrul marcat de restul SUA). Utilizatorul are la
dispozitie Tnca doud moduri de generare de locatii, modul Geolocatie si modul Locatii Celebre.
Primul mod foloseste API-ul Geolocation din HTMLS5, prin care utilizatorul poate oferi acces
voluntar la locatia curentd, sub prevederile legale privind caracterul confidential al datelor. in
aceste conditii imaginile aparute pe ecran vor fi din zona in care se afld dispozitivul si au rolul de
a familiariza utilizatorul cu imprejurimile. Cealaltd optiune tine de accesarea aleatorie a
inregistrarilor din baza de date ce contine locatii celebre de pe glob.

O locatie valida din tabelul locations este reprezentata printr-un nume sugestiv, insotit de
o descriere sumard, indeajuns incat sd il indrume pe utilizator in alegerea facutd, precum si
coordonatele punctului respectiv, care nu sunt vizibile la nivel de utilizator, dar sunt folosite de
program pentru a genera panorama initiala.

Ceea ce face ca aceastd aplicatie sd se remarce din restul produselor de pe piata, pe langa
folosirea geolocatiel pentru generarea panoramelor, este sistemul diferit de contorizare a
scorului, salvarea punctajului obtinut si a username-ului ales de utilizatorilor in baza de date
simplu si eficient, fara crearea unui cont si fara accesul la informatii cu caracter personal. Astfel,
tabelul rank salveazad scorurile utilizatorilor ce opteaza pentru modul clasic de functionare a
aplicatiei, tabelul rank famous salveaza scorurile utilizatorilor ce preferd locatiile celebre, iar
tabelul rank geolocation salveaza scorurile celor ce opteaza pentru folosirea geolocatiei.



Interfata cu utilizatorul este marcatd de cateva elemente esentiale. Pe langa usurarea
interactiunii cu harta prin addugarea de butoane cu diferite functii, s-a creat si un panou
Tips&Hints ce oferd informatii istorice sau geografice despre locurile generate, prezentand
regulile de joc si atrdgandu-le atentia utilizatorilor despre detaliile ce pot oferi indicii importante.
Folosirea animatiilor este necesara pentru vizualizarea distantelor calculate cu ajutorul
coordonatelor obtinute si suprapunerea lor pe hartd. Finalul procesului de generare a
panoramelor este marcat de epuizarea resurselor disponibile la prima rulare si afisarea unui
punctaj obtinut. Atunci utilizatorului i1 se ofera posibilitatea salvarii scorului si inceperii unei alt
joc.

Aplicatia realizatd este responsive, fiind adaptatd functiondrii si pe telefonul mobil.
Testarea acesteia dovedeste functionarea corecta, stabileste aspecte legate de fiabilitate si
securitate si evidentiazd principalele optimizari necesare. Directiile de dezvoltare sunt multiple,
insa stadiul actual al implementarii 1si atinge obiectivul propus, demonstrand importanta API-
urilor Google si rezultatele remarcabile ale utilizarii lor Intr-o aplicatie comerciala.
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