Simularea situatiilor de urgenta si
pregatirea pentru acestea folosind
realitatea virtuala

Tehnologia evolueaza la un pas ametitor astfel ca si metodele de pregatire si educare evolueaza
folosind noile tehnologii. Lucrarea analizeaza una din aceste metode si anume pregdtirea, Tmbunatatirea
vitezei de reactie si dezvoltarea abilitatii de decizie a unei persoane cu ajutorul realitatii virtuale in
cazul unor situatii de urgentd.Realitatea virtuala (expresie provenitd din engleza de la Virtual reality sau
VR) se refera la ambiante artificiale create pe calculator care ofera o simulare a realitatii atat de reusita,
incat utilizatorul poate capdta impresia de prezenta fizica aproape reala, atat in anumite locuri reale, cat
si in locuri imaginare.

Pentru a exemplifica cu o situatie reala s-a dezvoltat o aplicatie in Unreal Engine 4 ce simuleaza
doud scenarii. In primul utilizatorul are ca obiectiv sd ghideze caractere virtuale spre iesirea dintr-un
apartament in care ciile de iesire sunt blocate de foc.In acest scenariu utilizatorul poate folosi un
extinctor pentru a debloca ciile spre iesire.In celilalt scenariu al aplicatiei utilizatorul este un spectator
si urméreste cum caracterele virtuale cauti calea spre iesire avind unele cii blocate de foc. In acest
scenariu avem doua situatii,una In care caracterele sunt ghidate de un sistem specializat si una in care
cautd singure iesirea. In ambele scenarii sunt colectate date pentru analizd precum durata de la
inceputul scenariului pind cind acestea ajung in zona sigura designata.

In Unreal Engine aplicatia este formata din trei nivele. Primul nivel este un nivel de inceput si
este locul unde utilizatorul selecteaza ce scenariu vrea aplicatia sa simuleze,celelalte doua nivele
simuleaza scenariile urmarite.

Ca dispozitiv pentru realitatea virtuala am ales Oculus Development Kit 2 deoarece are
performante sporite care sporesc imersivitatea aplicatiei, asigura o experienta placuta fara efectele care
apar de obicei in timpul folosirii acestei tehnologii precum ameteala.

Obiectivul lucrdrii de a dezvolta o aplicatie performanta care sa asigure o experienta cit mai
realista au fost atinse. Astfel ca folosirea aplicatiei este o experienta fluida si mediul virtual lasa
impresia doritd.

Tema lucrarii

Aceasta lucrare 1si propune realizarea unei analize asupra posibilitatilor de pregatire
personalului de specialitate cu atributii in domeniul apararii impotriva incendiilor folosind mediul
virtual dar si a posibilitatii de evaluare a sigurantei si a vitezei de evacurare a unei cladiri cuprinse de
flacari.



Drept studiu de caz si exemplificare cu o situatie reala se propune realizarea unei aplicatii cu
redare grafica,care prin intermediul hardware-ului Oculus Rift DK2,utilizatorul va Invdta sa salveze
persoanele dintr-o cladire cuprinsa de flacari, Tn timp ce acesta este cronometrat, dar si un alt scenariu
n care utilizatorul va putea urmdri modul in care mai multe caractere (ce au un minim de inteligenta
artificiald) cauta iesirea dintr-un labirint ,ce are unele rute blocate de foc, cu ajutorul unui sistem de
ghidare sau fard un astfel de sistem.

Obiective

Lucrarea are ca obiectiv dezvoltarea unei aplicatii pentru realitatea virtuala in Unreal Engine 4
pentru dezvoltarea capacitatii utilizatorilor de a face fata cu brio unor situatii de urgenta ce se Intimpla
in realitate mai des decit ne-am dori noi.Astfel acestea vor putea sa i-a decizii rapide si corecte cind se
vor afla intr-o astfel de situatie.

Un alt obiectiv al lucrarii este acela de a evidentia modul Tn care noile tehnologii precum
realitatea virtuald ne pot ajuta sa obtinem anumite cunostiinte si experiente care nu pot fi deprinse in
sigurantd in lumea reala.

Un alt obiectiv este testarea limitelor noilor tehnologii dar si obtinerea cunostiintelor necesare
pentru a dezvolta aplicatii In Unreal Engine.Astfel ca dezvoltind aceasta aplicatie imi voi dezvolta
abilitatile si cunostiintele de folosire a motorului de jocuri Unreal Engine 4 dar si abilitatea de a
programa in C++.

Argumentarea alegerii temei

Pregatirea pompierilor si mentinerea pregatirii acestora necesita anumite costuri si vor fi
intotdeauna anumite riscuri astfel cd aplicatia dezvoltata va elimina aceste obstacole folosind cele mai
noi tehnologii ce creaza un mediu virtual imersiv.

Deoarece recent am suferit 0 drama nationala am ales sa implementez un al doilea scenariu
lucrarii de licenta care ar putea folosit pentru a depista cind intr-o cladire este nevoie de un sistem de
ghidare a persoanele spre iesirile de urgenta. Astfel persoanele vor urma calea definitd de sistemul de
ghidare si vor iesi din cladire Tntr-un timp optim si vor evita cdile de iesire blocate de foc. Pentru
aceasta situatie am creat un labirint de unde mai multe caractere trebuie sa gaseasca iesirea fiind
cronometrate in acelasi timp. Prin examinarea acestor date se vor expune avantajele implementarii unui
sistem de ghidare, bazat pe sensori, spre iesire Tn situatii de urgentd unde fiecare moment este critic si o
alegere gresitd are consecinte grave.
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