Calcularea drumului optim intre doua localitati folosind algoritmul A*
-Rezumat-

Tema aleasa de mine are la baza ideea de gasire a drumului optim dintre doua localitati, folosind
euristica de cautare A* si vizualizarea rezultatelor in sistemul de informatii geografice Google Maps,
folosind API-urile aferente acestuia. Obiectivul acestui proiect este de a implementa in C# algoritmul
A¥*.

Algoritmul A* presupune gasirea unei cai dintr-o stare initiald intr-o stare scop. Proiectul pune
la dispozitia utilizatorului de a alege cele doud stari, fiindu-i returnat rezultatul cerut pe o hartd
integrata cu ajutorul API-ului Google Maps.

In ultima perioada a avut loc o puternica dezvoltare a tehnicilor si a tehnologiilor, inca de la
aparitia internetului. Astfel ca, pentru a afla un traseu de parcurs, sau pentru a identifica o anumita
locatie, nu mai este nevoie de folosirea unei harti propriu zise, datorita aparitiei serviciului Google
Maps, dar si prin aparitia GPS-ului, coordonatele geografice de pe acestea fiind sincronizate cu Google
Maps.

In ceea ce priveste designul proiectului, am creat unul foarte util si simplu de utilizat pentru
orice categorie de utilizatori. Astfel ca, acestia au la dispozitie posibilitatea de a alege cele doua
localitati disponibile in baza de date, pentru aflarea drumului optim oferit cu ajutorul algoritmului.
Vizualizarea rezultatului care este obtinut cu ajutorul API-ului de la Google Maps, afiseaza pe interfata
o hartd cu marcarea drumului obtinut dintre cele doua localitati alese de utilizator, si afisarea numarului
de kilometri dintre acestea.

Ca functionalitate, aplicatia este structuratd in doud parti: cea de administrare a datelor si
partea de client. Aplicatia poate fi abordatd intr-un mod simplu si placut de catre utilizator, avand la
dispozitie informatiile necesare, addugarea datelor fiind reprezentata intr-o maniera clara.

O solutie de acest gen vine in ajutorul soferilor, pentru a afla cel mai bun traseu de parcurs,
evitdnd un drum costisitor, utilizdnd cu usurinta aplicatia.

Obiectivul acestei aplicatii constd In crearea unei modalititi de a afla traseul optim dintre doud
localitati, printr-o interfatd simpla de utilizat, cu ajutorul euristicii de cautare Astar. Prin aceasta
aplicatie, am reusit sd concep o lucrare inovatoare care este In curs de dezvoltare in aceste vremuri.
Aceasta a insemnat o documentare asidud si un volum dens de informatii ce au trebuit filtrate si puse
cap la cap pentru a putea fi modelate si utilizate.

Realizarea acestui proiect a fost o provocare pentru mine, insd una placuta si din care am invatat
multe. Am reusit sa transpun proprietdtile oferite de Google Maps intr-o manierad placutd disponibile
intr-o interfatd simpld si usor de utilizat, punand cap la cap toate metodele, conceptele si sd Tmbin
tehnologia cu o creatie placuta. Lucrarea surprinde detalii legate in urma integrarii unei harti cu ajutorul
API-ului de la Google, originalitatea acestuia constand in implementarea unui algoritm de cautare,
bazat pe afisarea unui traseu optim.



