1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI
Anul universitar 2016 — 2017

Decan, 5
prof. dr. ing. Corneliu LAZAR

1.1 Institutia de invatamant superior

Universitatea Tehnica ,,Gheorghe Asachi” din lasi

1.2 Facultatea

Automaticd si Calculatoare

1.3 Departamentul Calculatoare
1.4 Domeniul de studii Calculatoare si tehnologia informatiei
1.5 Ciclul de studii! Licentd

1.6 Programul de studii

Tehnologia informatiei

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei

Tehnologii internet - proiect

2.2 Titularii activitatilor de curs

s.l. dr. ing. Adrian ALEXANDRESCU

2.3 Titularii activitatilor de aplicatii

asist. Augustin-Tonut GAVRILA
s.l. dr. ing. Adrian ALEXANDRESCU

2.4 Anul de studii> | 3 [2.5 Semestrul® | 6 [2.6 Tipul de evaluare* |[colocviu|2.7 Tipul disciplinei® | DS
3. Timpul total estimat al activitatilor zilnice (ore pe semestru)

3.1 Numdr de ore pe sdptimand 1 |dincare3.2curs | - |3.3asem. | - |3.3blaborator - |3.3c proiect | 1
3.4 Total ore din planul de invitdmant® | 14 |din care 3.5curs | - |3.6asem. | - |3.6b laborator - |3.6¢ proiect | 14
Distributia fondului de timp’ Nr. ore

Studiul dupd manual, suport de curs, bibliografie si notite 8
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 8
Pregatire seminarii/laboratoare/proiecte, teme, referate si portofolii 8
Tutoriat® 7
Examinari’ 3
Alte activitati: -
3.7 Total ore studiu individual'® 34
3.8 Total ore pe semestru'! 48
3.9 Numadrul de credite 2

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum'? |e

4.2 de competente |

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfasurare a cursului'?

e Sala de curs dotatd cu videoproiector, tabla si acces internet

5.2 de desfasurare a seminaratut / laboratorului /

proiectuluit

Sald de laborator cu sisteme de calcul si acces internet
Sistem de operare preferat: Windows 8.1

IDE-uri preferate: Notepad++, Eclipse JEE + Web Tools
Pachete software utilizate: Google App Engine, Apache
Tomcat Server

6. Competentele specifice acumulate'

Numar de credite alocat disciplinei!®: 2 Repartizare Credll;te
pe competente
CP1 | Operarea cu fundamente stiintifice, ingineresti si ale informaticii 0,2
CP2 | Proiectarea componentelor hardware, software si de comunicatii 0,3
@ 2| CP3 | Solutionarea problemelor folosind instrumentele stiintei si ingineriei calculatoarelor 0,4
E, g CP4 Proiectarea si integrarea sistemelor informatice utilizand tehnologii si medii de 0,6
2 2 programare
E “é CP5 | Intretinerea si exploatarea sistemelor hardware, software si de comunicatii 0,2
© 2] CP6 | Utilizarea sistemelor inteligente 0
CPSI | - -
CPS2 | - -
S Ses vl Compg)r.tarea onorabild, responsabild, eticd, in spiritul legii pentru a asigura reputatia 0,1
8 = profesiei
&2 E Identificarea, descrierea si derularea proceselor din managementul proiectelor, cu 0,1
§ 8| CT2 | preluarea diferitelor roluri in echipa si descrierea clard si concisa, verbal si in scris, in
> limba romana si intr-o limba de circulatie internationala, a rezultatelor din domeniul de
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activitate

Demonstrarea spiritului de initiativa si actiune pentru actualizarea cunostintelor 0,1

CT3 . S 5 RS
profesionale, economice si de culturd organizationala

CIS | - -

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei |® Dobandirea cunostintelor si abilitdtilor necesare realizarii unui site web complex

7.2 Obiective specifice

o Insusirea unor informatii referitoare la anumite tehnologii internet

Utilizarea serviciilor web

e Crearea paginilor web utilizand tehnologiile specifice (HTML, CSS, JavaScript)

Dezvoltarea aplicatiilor web dinamice folosind limbajul Java, conectarea la baze de
date si publicarea site-ului pe web

8. Continuturi
8.1 Curs'® Metode de predare!® Observatii
8.2a Seminar Metode de predare® Observatii
8.2b Laborator Metode de predare?! Observatii
8.2¢ Proiect Metode de predare? Observatii
1. Prezentarea modalitatii de implementare a proiectului. Tehnologii server-side
disponibile
2. Tehnologii Java server-side: Servlet
3. Tehnologii Java server-side: JSP
4. Alegerea temei de proiect si discutii
5. Proiectarea site-ului web (documentatie, diagrame)
6. Etapa 1: evaluarea documentatiei si a diagramelor de implementare Studiu de caz, discutii,
7. Utilizarea unei baze de date. Google DataStore analiza si rezolvare de -
8. Integrarea serviciilor web in aplicatie probleme
9. Lucru la proiect si discutii
10. Etapa 2: evaluarea progresului implementarii aplicatiei
11. Lucru la proiect si discutii
12. Gézduirea site-ului web pe un server
13. Etapa 3: evaluarea proiectelor
14. Etapa 3: evaluarea proiectelor si test grila
Bibliografie aplicatii (seminar / laberater / proiect):
e Frenzel, Louis E., Principles of Electronic Communication Systems, 3rdedition, McGraw Hill, 2008
e  Gupta Arun, Java EE 7 Essentials. Enterprise Developer Handbook, O’Reilly Media, 2013
e  Marty Hall and Larry Brown, Core Serviets and Javaserver Pages (Jsp) (2 ed.). Pearson Education, 2003
e  http://www.w3schools.com/
e  https://cloud.google.com/appengine/docs
9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor profesionale

si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului®

Discipline similare se regasesc in programele analitice ale unor universitati din tara (Universitatea Politehnica din
Bucuresti, Facultatea de Automatica si Calculatoare, Universitatea ,,Alexandru Ioan Cuza” din lasi, Facultatea de
Informaticd) si din strainatate (University of Cambridge, Stanford University, UCL Department of Information Studies).

Continutul disciplinei adreseaza prezentarea principalelor tehnologii internet cu accent pe World Wide Web. Continutul a
fost elaborat ca urmare a consultarii si a discutiilor purtate cu specialisti in domeniu in ceea ce priveste tendinta actuala pe
piata muncii in domeniul web, tehnologiile cerute si competentele pe care trebuie sd le posede un student care a absolvit
disciplina Tehnologii internet.

Competentele dobandite vizeaza, in principal, familiarizarea cu tehnologiile internet si crearea unui site web complex
(structurd, design, functionalitate, securitate, intretinere).

10. Evaluare

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare 10.3 Ponderewdm
nota finald
10.4 Curs - - -
10.5a Seminar - - -
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10.5b Laborator - - _

Proiectul presupune realizarea unui site web.
Sunt trei etape de evaluare care presupun prezentarea
orala a modului de implementare:

e Etapa 1: 2 puncte

e Etapa 2: 2 puncte

e Etapa 3: 6 puncte
Nota pentru acest criteriu se calculeaza prin sumarea
punctajelor obtinute la evaluarea celor trei etape.

o Calitatea proiectului realizat
(tehnologiile utilizate,
solutiile adoptate, modul de
implementare, calitatea
codului)

70% (minim 5)
10.5¢ Proiect

Evaluarea finala prin colocviu consta dintr-un test grila
cu 30 de intrebari din conceptele necesare implementarii | 30% (minim 5)
proiectului. Testul este dat pe calculator

o Cunostintele teoretice
dobandite

10.5d Alte
activititi?*

10.6 Standard minim de performanti®

o Familiarizarea cu anumite tehnologii internet
o Abilitatea de crea un site web complex
e Utilizarea unei baze de date

Data completarii, Semndtura titularilor de curs, Semnatura titularilor de aplicatii,
20.09.2014 s.l. dr. ing. Adrian ALEXANDRESCU asist. Augustin-lonut GAVRILA

s.l. dr. ing. Adrian ALEXANDRESCU

Data avizarii in departament, Director departament,
25.09.2014 prof. dr. ing. Petru CASCAVAL
! Licentd / Master

2 1-4 penrtru licentd, 1-2 pentru master

3 1-8 pentru licentd, 1-3 pentru master

4 Examen, colocviu sau VP A/R — din planul de invatamant

3 DF - disciplind fundamentala, DID - discipling in domeniu, DS — disciplina de specialitate sau DC - disciplind complementara - din planul
de invatamdnt

6 Este egal cu 14 saptamdni X numdrul de ore de la punctul 3.1 (similar pentru 3.5, 3.6abc)

7 Liniile de mai jos se referd la studiul individual; totalul se completeaza la punctul 3.7.

8 Intre 7 5i 14 ore

% Intre 2 5i 6 ore

10 Suma valorilor de pe liniile anterioare, care se referd la studiul individual.

" Suma dintre numdrul de ore de activitate didactica directd (3.4) si numdarul de ore de studiu individual (3.7),; trebuie sa fie egald cu
numarul de credite alocat disciplinei (punctul 3.9) X 24 de ore pe credit.

12 Se mentioneaza disciplinele obligatoriu a fi promovate anterior sau echivalente

13 Tabla, vidoproiector, flipchart, materiale didactice specifice etc.

14 Tehnica de calcul, pachete software, standuri experimentale, etc.

5 Competentele din Grilele G1 si G1bis ale programului de studii, adaptate la specificul disciplinei, pentru care se repartizeazd credite
(www.rncis.ro sau site-ul facultatii)

16 Din planul de invatamant

'7 Creditele alocate disciplinei se distribuie pe competente profesionale si transversale in functie de specificul disciplinei

'8 Titluri de capitole si paragrafe

19 Expunere, prelegere, prezentare la tabli a problematicii studiate, utilizare videoproiector, discufii cu studentii (pentru fiecare capitol,
daca este cazul)

20 Discutii, dezbateri, prezentare si/sau analizd de lucrdri, rezolvare de exercitii si probleme

21 Demonstratie practicd, exercitiu, experiment

22 Studiu de caz, demonstratie, exercitiu, analiza erorilor etc.

23 Legdtura cu alte discipline, utilitatea disciplinei pe piata muncii

24 Cercuri stiinifice, concursuri profesionale etc.

23 Se particularizeaza la specificul disciplinei standardul minim de performanta din grila de competente a programului de studii.
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