FISA DISCIPLINEI
Anul universitar 2016-2017

Decan,

Prof. Corneliu Lazar

1. Date despre program

1.1 Institutia de Invatamant superior Universitatea Tehnica ,,Gheorghe Asachi” din lasi
1.2 Facultatea Automatica si Calculatoare

1.3 Departamentul Calculatoare

1.4 Domeniul de studii Calculatoare si tehnologia informatiei

1.5 Ciclul de studii! Licentd

1.6 Programul de studii Calculatoare

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei Modelare si simulare - proiect

2.2 Titularul activitatilor de curs -

2.3 Titularul activitatilor de aplicatii Prof. Petru Cascaval

2.4 Anul destudii2 | 3 [2.5 Semestrul® 5 [2.6 Tipul de evaluare* | Colocviu [2.7 Tipul disciplinei’ | DID

3. Timpul total estimat al activititilor zilnice (ore pe semestru)

3.1 Numar de ore pe saptimand 1 |dincare3.2curs | - |3.3asem. | - |3.3blaborator 3.3c proiect | 1
3.4 Total ore din planul de invitdmant® | 14 |din care 3.5curs | - |3.6asem. | - |3.6b laborator 3.6¢ proiect | 14
Distributia fondului de timp’ Nr. ore
Studiul dupd manual, suport de curs, bibliografie si notite 10
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren -
Pregatire proiecte si lucru individual pentru finalizarea etapelor incepute la orele didactice 22
Tutoriat?

Colocviu 2
Alte activitati:

3.7 Total ore studiu individual’ 34

3.8 Total ore pe semestru'’ 48

3.9 Numadrul de credite 2

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum'! -

4.2 de competente -

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfasurare a cursului'? -

Sala de laborator cu sisteme de calcul si acces la internet
5.2 de desfasurare a proiectului'? Limbaj de programare de nivel inalt
Matlab, nucleu de bazd, versiune free (Scilab)

6. Competentele specifice acumulate'*

Numir de credite alocat disciplinei': 2

Repartizare credite
pe competente'®

circulatie internationala

CP1 | Operarea cu fundamente stiintifice, ingineresti si ale informaticii 0,3
@ 2| CP2 | Proiectarea componentelor hardware, software si de comunicatii 0,5
E, g CP3 §oluti0narea problemelor folosind instrumentele stiintei si ingineriei calculatoarelor
2 Z CP4 | Imbunatatirea performantelor sistemelor hardware, software si de comunicatii 0.5
g “é CP5 Proiectarea, gestionarea ciclului de viata, integrarea si integritatea sistemelor hardware, 05
O a software si de comunicatii :

CP6 | Proiectarea sistemelor inteligente

CT1 Compgrjtarea onorabila, responsabila, eticd, in spiritul legii pentru a asigura reputatia 0.1
° o profesiei ’
g = Identificarea, descrierea si derularea proceselor din managementul proiectelor, cu
$ | CT2 | preluarea diferitelor roluri in echipa si descrierea clara si concisa, verbal si in scris, a
E‘ E rezultatelor din domeniul de activitate
S § Demonstrarea spiritului de initiativa si antreprenorial, inclusiv prin operarea cu

CT3 | cunostinte economice si reactualizarea cunostintelor si comunicarea intr-o limba de 0,1

1/3




7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei

calculatoarelor.

Proiectul urmareste rezolvarea unei probleme concrete (de complexitate medie) privind
studiul unui sistem cu evenimente discrete pentru aprofundarea cunostintelor dobandite
la cursul de Modelare si simulare, in vederea cresterii capacitatii de rezolvare efectiva a
unei aplicatii ingineresti, folosind fundamente de matematica i instrumentele stiintei

7.2 Obiective specifice asteptare, in special;

Aprofundarea cunostintelor privind sistemele stohastice, in general, si a sistemelor cu

Aprofundarea simuldrii numerica ca tehnica de studiu a sistemelor discrete;
Aprofundarea metodelor analitice bazate pe modele Markov.

8. Continut

8.2¢ Proiect

Metode de
predare!’

Observatii

Tema proiectului:

O problema de predictie privind interferenta sistemelor — Fie mai multe sisteme automate a
caror functionare este afectata de intreruperi accidentale ce apar in mod aleator. in caz de
incident, este necesara interventia unui muncitor pentru remediere si repunere in functiune.
Pentru organizare optima a deservirii se impune rezolvarea unei probleme de predictie privind

Proiectul este structurat 1n cinci etape, patru obligatorii $i una optionala pentru cei interesati in
aprofundarea problemei, si anume:

Etapa 1) Estimarea functiilor de repartitie pentru variabilele aleatoare primare din proces pe
baza unor esantioane de valori obtinute prin masurare directd sau monitorizare automata. (2 ore)

Etapa 2) Realizarea unui program de simulare pentru studiul a S sisteme automate deservite de

un muncitor, pe baza unui model clasic din teoria asteptarii. (4 ore)
Etapa 3) Realizarea unui program de simulare pentru evaluarea cresterii disponibilitatii
sistemelor prin adaugarea unui modul de rezerva. (4 ore)

baza unor modele Markov, in vederea validarii programelor de simulare. (4ore)

Etapa 5 - optionald) Modelarea cu retele Petri stohastice si realizarea pe aceasta baza a unui
program de simulare pentru rezolvarea problemei generalizate, cu S sisteme (cu sau fara
rezervd) deservite de m muncitori (m<>).

O etapa este
inceputa la
orele de
proiect si
continuata
acasa prin
studiu si lucru
individual.
Fiecare
student
primeste
esantioane
proprii de
valori pentru
variabilele
aleatoare
primare, astfel
ca desi tema
este comund
proiectul este
individualizat.
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9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunititii epistemice, asociatiilor profesionale

si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului'®

Disciplina este bine integrata in planul de invatamant. Cunostintele dobandite sunt utile atat pentru aprofundarea metodelor de
modelare a unei probleme tipice ingineresti, cat si pentru deprinderea tehnicilor de simulare atat de necesare in rezolvarea
multor probleme intalnite in practica, cum ar fi evaluarea performantelor de timp de raspuns in sistemele de timp real

tranzactionale.

10. Evaluare

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare

10.3 Pondere din
nota finala

Calitatea proiectului realizat
(solutiile adoptate, acuratetea

10.5¢ Proiect

Evaluare pe parcurs: se urmdreste activitatea la fiecare

08 . etapa de proiect; cele patru etape de proiect obligatorii 50%
rezolvarii numerice, modul de . N «
" au ponderi egale 1n nota finala.
verificare a rezultatelor)
. .. . |Evaluare finala prin colocviu ce consta intr-un test scris 50 %
Cunostintele teoretice insusite A <. g . . ..
cu intrebari din toate etapele proiectului. (minim 5)

10.6 Standard minim de performanta'

Modelarea unei probleme tipice ingineresti si realizarea efectiva a unei aplicatii folosind instrumentele stiintei calculatoarelor.

Data completarii,
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Semnadtura titularului de proiect,




22 Sept. 2014

Data avizarii in departament, Director departament,
25 Sept. 2014 Prof. Petru Cascaval
! Licenta / Master

2 -4 penrtru licentd, 1-2 pentru master

3 1-8 pentru licentd, 1-3 pentru master

4 Examen, colocviu sau VP A/R — din planul de invagamant

3 DF - disciplind fundamentald, DID - disciplind in domeniu, DS — disciplind de specialitate sau DC - disciplind complementara - din planul
de invagamant

% Este egal cu 14 saptamani X numdrul de ore de la punctul 3.1 (similar pentru 3.5, 3.6abc)

7 Liniile de mai jos se referd la studiul individual; totalul se completeaza la punctul 3.7.

8 Jntre 7 si 14 ore

? Suma valorilor de pe liniile anterioare, care se referd la studiul individual.

10 Suma dintre numdrul de ore de activitate didactica directd (3.4) si numdarul de ore de studiu individual (3.7),; trebuie sa fie egald cu
numarul de credite alocat disciplinei (punctul 3.9) X 24 de ore pe credit.

' Se mentioneaza disciplinele obligatoriu a fi promovate anterior sau echivalente

12 Tabld, vidoproiector, flipchart, materiale didactice specifice etc.

13 Tehnicd de calcul, pachete software, standuri experimentale, etc.

4 Competentele din Grilele G1 si Glbis ale programului de studii, adaptate la specificul disciplinei, pentru care se repartizeazd credite
(www.rncis.ro sau site-ul facultatii)

1S Din planul de invatamant

16 Creditele alocate disciplinei se distribuie pe competente profesionale si transversale in functie de specificul disciplinei

7 Studiu de caz, demonstratie, exercitiu, analiza erorilor etc.

18 Legdtura cu alte discipline, utilitatea disciplinei pe piata muncii

19 Se particularizeaza la specificul disciplinei standardul minim de performanta din grila de competente a programului de studii.
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