Interactiune virtuali Om-Calculator
Paralelizare algoritmi pentru diferite platforme hardware si interfatare cu
sistemul de calcul
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Scopul

Inca din timpuri vechi oamenii au incercat sa controleze obiecte/entititi fird si le atinga.
Cea mai simpld solutie pentru a face asta a fost comunicarea prin anumite comenzi verbale sau
semne.

Proiectul isi propune sd controleze o unitate de procesare care suportd o comunicare prin
mterfatd seriald. Acesta este alcatuit dintr-o unitate de procesare capabild sd recunoascd gesturile
umane. Informatille astfel determinate sunt apoi trimise prin intermediul unei interfete seriale (de
exemplu, interfata USB) catre dispozitivul ce suportd acest protocol de comunicare si contine
aplicatia care este capabild sd mterpreteze datele. Dispozitivul de la celdlalt capat al interfetei
seriale se foloseste de aceste date, care sunt o reprezentare a gesturilor ficute de utilizator (om),
pentru a realiza o actiune (de exemplu, miscarea cursorului pe ecran) .

Gestica umand este complexd, motiv pentru care ‘traducerea’ lor in informatii utile adica
“Intelese” de unitate de procesare poate dura foarte mult pentru unitatile cu un sSingur procesor.
Ludnd in calcul acest lucru, paralelizarea ‘traduceri’ are ca scop imbunatitirea vitezei de
raspuns.

Ce am realizat?

Am studiat despre diferentele dintre dispozitivele existente pe piatd. Inainte de a incepe
dezvoltarea a fost nevoie de descoperirea dispozitivelor ideale pentru acest proiect. Pentru partea
de procesare am decis sd folosim placa de dezvoltare Parallella de la Adapteva pentru ca contine
mai multe procesoare care pot rezolva o problema in paralel lar pentru partea de preluare a
imaginii stereo ne-am decis asupra DUO MLX deoarece poate oferi suficiente cadre pe secunda
pentru a face o detectie cat mai fluentd. Placa de dezvoltare o folosim pentru procesarea datelor
obtinute de camera stereo.

M-am documentat despre Cross Compilation iar apoi am configurat platforma de
dezvoltare Eclipse pentru a putea implementa acest lucru si am creat un program simpl. In acest
program de test am folosit biblioteca OpenCV. Aceasta a fost compilatd atat static cat si dinamic
pentru procesorul ARM specific placii de dezvoltare.
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Am creat un program de testare care s-a folosit de interfata seriald pentru trimiterea
datelor. Si un program de test pe calculator care citeste aceste informatii si le interpreteaza
miscand mouse-ul pe ecran.

Ce voi realiza?

Voi adapta algoritmul de detectie a gesturilor umane, creat de Diana BOTEZ, pentru a
putea rula in paralel pe placa de dezvoltare Parallella.

De asemenea, voi dezvolta aplicatia ce va contine functionalitti ale mouse-ului in functie
de gestica utilizatorului, aceasta find aplicatia client. Aceastd aplicatie are rolul de a testa
functionalitatea si performanta algoritmului de detectie a gesturilor umane. Alituri de aceasta
este necesard si dezvoltarea unei aplicatii provider ce va trimite datele, despre gest, cétre o
aplicatie client.



